
编程题二



编程实现:

绘制出由依次变大的多个三角形围成的海螺图案。

3.每绘制一个三角形， 笔旋转 20 度， 边长增加再重复第 2 步绘制下一个三角， 一共绘制 18 个

三角形， 并在绘制完成后将画笔隐藏， 最终效果如下图所示。





第三题

一、

编程题

编程实现:接苹果



具体要求：

1.准备工作

(1)保留原空白背景;
(2)保留原小猫角色，选择角色 Apple，Button2，为 Button2添加文字“开始”，作为命令发布按钮，

所有角色置于舞台图示位置；

(3)建立全局变量“得分”，在舞台显示为“正常显示”。
2.功能实现

(1)点击绿旗后，“得分”消零。角色 Apple 隐变

(2)点击“开始”按钮，广播“开始”后按钮隐藏:
(3)接收到“开始”，苹果在屏幕上方。任意水平位置每隔 0.5 秒克隆一次。克隆体出来后立即显示，

并不断下落:
(4)用鼠标控制小猫左右移动(x 坐标跟鼠标变化)，接住苹果，不让其落地；

(5)当接住苹果，加 1 分。苹果消失；

(6)如果“得分”100分，或者苹果触地(y 坐标<-160)，游戏结束

第五题



编程实现:

程序启动后，机器人出现在舞台下方，舞台上万依次出现三个分别标有数字 1、2、3 的小球排成一行，机器人按照

数字顺序依次去收集数字球。

具体要求:
”建立“x 坐标，列表，程序尽量简洁。

1.对机器人编程，设直它初始的状态是显示状态，它的初始 x 坐标是 0，y 坐标是-120;
2.对数字球编程，点击绿旗，设置它初始的状态是隐藏状态，初始造型是 1 号球的造型，初始的 x坐标是 0，y 坐标

是 120;



1. 对数字球编程，从 1 号球开始，移到 X 坐标在-200 和 200 之间的随机位置，克隆自己，并将此时数字球的 x 坐
标存储到列表中记录数字球的位厦，每隔 1 秒，换成下一个造型并重复上述步骤，一共克隆了 3 次，实现数字球按

照 1、2、3 的顺序依次出现在舞台上方并排成一行;

4.对数字球编程，数子球克隆体需要显示在舞台上，如果碰到机器人需播放音效并消失;
5.对机路人编程，机路人按照数字 1、2、3 的顺序依次在 1 秒内移到三处数字球的位置来收集它们。


